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obor 78-42-M/02 Ekonomické lyceum

1. Zakladni schéma pocitace, hlavni slozky hardware, moderni sméry ve vyvoji pocitac a
dalSich zafizeni na zpracovani dat a komunikaci.

2. Vnitini a vnéjSi paméti pocitace, jejich vyznam a vlastnosti, porovnani a vyuziti, moznosti a
vyznam zalohovani dat.

3. Vstupni a vystupni zafizeni pocitace, jejich popis a vlastnosti, vyznam pro uzivatele, zplsoby
pfipojeni a komunikace, nastaveni vlastnosti a praktické vyuziti.

4, Software pocitacl a jeho ¢lenéni, operacni systémy — podstata, druhy a vyznam, pfiklady
aplikac¢nich program0 pro vyuziti v ekonomice.

Operacni systémy PC — podstata, vyznam a prostfedi OS Windows, nastaveni na pocitaci.
Operacni systémy PC — prace s disky, slozkami a soubory, spousténi programu ve Windows.

Textové editory — formatovani pisma a odstavcu, vyuziti styl( v textu, pouziti pfipravenych
nebo ulozenych Sablon.

8. Textové editory — vyuziti a Uprava tabulek, vkladani a Uprava grafickych objekta v textu,
prace se soubory a tisk.

9. Tabulkové editory — prace se soubory a tisk, vyuziti adresovani v tabulkach pro vypocty a
funkce, formatovani vysledkd vypodctu.

10. Tabulkové editory — vypocty a funkce v tabulce.

11. Tabulkové editory — tvorba, Uprava a tisk grafu, vyuziti grafi v dalSich aplikacich MS Office.

12. Prezentacéni programy — podstata a vyuziti prezentaci, rizné formy prezentaci podle ucelu.

13. Databaze — podstata a vyuZiti databazi, tvorba tabulek a definovani poloZzek v databazi.

14. Databaze — tvorba a vyuziti formulaf a sestav, Upravy a tisk sestav.

15. Databaze — vyhledavani, tfidéni a filtrovani dat, vyznam a vyuziti vypoctl v databazi.

16. WWW stranky —mozZnosti tvorby a vyuZiti internetovych stranek, konkrétni tvorba, Uprava a
propojeni internetovych stranek,

17. Internet — vyhledavani, ulozeni a vyuziti informaci z internetu, pouziti cloudovych sluzeb.

18. Elektronicka posta — podstata a vyuziti, prace uzivatele v poStovni aplikaci.

19. Grafika na pocitali — podstata a ¢lenéni, oblasti a moznosti vyuziti grafickych program.

20. Algoritmus, zapisy algoritmu, tvorba a vyvoj programu.

21. Virtualni realita, prezentace virtualni reality.

22. Modelovani 3D modeld, tisk na 3D tiskarné.
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